TRAIN THE TRAINER
Megtanitunk az
e-learning titkaira

Akar most taldlkozol el6sz6r e-learning-tananyaggal, akar szeretnéd még
profibban haszndlni a meglévé rendszeredet, nalunk j6 helyen jarsz.
Képzéseink a félnapos alapoktol egészen a 12 hetes haladé programokig
terjednek — kezd6t6l a szakértdi szintig.

Mit kinalunk?

* Gyakorlatorientalt tréningeket és mihelymunkakat
*Személyre szabott tematika két tapasztalt el6addval

* Rejtett koltségek nélkiil — Budapesten kiviil is utazasi dij nélkdl
* Teljes korii tdmogatast, szerz6déssel minden résztvevével

Segitlnk eligazodni az e-learning vildgaban és megtanitunk, hogyan hozd
ki a legtobbet a meglévd digitalis tanulasi platformodbdl!

Erdekelnek képzéseink? Vagy szeretnél ajanlatot kérni?
Keress minket batran — szivesen segittink!

FelnGttképzési nyilvantartasi szamunk: B/2020/000921



m E-learning szerkesztd eszk6zok mihelymunka

e Halado e-learning fejleszto és

maodszertani képzés
4-6 nap

Célcsoport
Oktatasszervezdk, trénerek, tananyagfejlesztdk, akik haladdé mddszertani és
technikai tudast szeretnének az e-learning tervezéséhez és kivitelezéséhez.

cél

A résztvevik képesek legyenek komplex digitalis képzéseket onalldan
megtervezni, forgatokonyvezni, valamint interaktiv, gamifikalt, pedagdgiailag
megalapozott tananyagokat létrehozni.

1. nap - Bevezetés és alapok

+ Afelndtt tanulas sajatossagai (andragdgiai alap ok)

+ Mitél lesz j6 és hatékony egy tananyag? (tanulbi motivacio és bevonddas)
» Belsd képzések sajatossagai: kdtelezd tananyag vs. dnkéntes tanulas

» Atanulasi célok meghatarozasa

2. nap - Tananyagstruktura és tartalomfejlesztés
« Tanulasi egységek kialakitasa

« Tananyagstruktura kialakitasa

« Forgatdkdnyviras alapjai

3. nap - Tanuléi bevonas és interaktivitas

+ Aktiv tanulasi mddszerek (pl. kérdések, mini-feladatok)
* Interaktivitasi lehet8ségek

« Kvizek és feladatok, mint tanulasi eszkozok




E-learning szerkeszt6 eszkozok mihelymunka
Halado e-learning fejleszto és

maodszertani képzés
4-6 nap

4. nap - Tanuléi éimény, gamifikacié

« Tanuldi éimény jelentbsége

« Gamifikacié alapjai (pontok, jelvények, szintek, torténet)

« Kerettorténetek hasznalata (pl. esettanulmany, karakterek)
« J6 ésrossz példak bemutatasa

5. nap - Fejlesztési folyamat, hatékonysag, értékelés

« Képzési hatékonysag mérése

 Visszajelzés kérése a tanuloktdl és beépitése a fejlesztésbe
* Min8ségbiztositas

6. nap - Sajat (mini) projekt Iétrehozasa és bemutatasa

« A képzés soran minden nap 1-1 részfeladat tamogatasaval
sajat projekt létrehozasa, majd bemutatasa a csoportban,
kdz0os értékelés
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